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FIREPLAY “OnAir” 1.5
Nakon godinu dana intezivnog razvoja dostupna 
je nova velika nadogradnja FirePlay OnAir sustava 
-  novi OnAir modul sa mnogo novih mogućnosti, 
FireOps sa mogućnostima obrade audio zapisa i 
unosa u bazu podataka i  potpuno nova verzija 
FireStat II modula sa podrškom za elektronske 
izvještaje prema HDS-u, pristup njihovoj on-line 
bazi i vrlo napredne mogućnosti izvještavanja.
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Standardizirani izvještaji za HDS,
top lista, dokaznice ...

Obrada audio zapisa i unos u bazu podataka 
integrirani u FireOps
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Približavanjem ljeta povećava se  broj raznih događaja koji 
se odrađuju sa lica mjesta – razni eventi, javljanje sa plaža, 
trgova i sličnih lokacija.Problem je što ti događaji najčešće 
traju cijeli dan i zahtjevaju brdo opreme da bi se odradili.

Ali...
Pojavom prijenosnih računala vrlo prihvatljive cijene (do 
6.000,00 Kn) i dovoljno kvalitetnih zvučnih kartica (od 400,00 
do 1.000,00 Kn)  nije više potrebno nositi na terene ogromne 
količine opreme, kutije CD-a i slično

“OnAir” na terenu“OnAir” na terenu

Za uspješnu realizaciju terena 
potrebne su sljedeće stvari:

•  prijenosno računalo sa instaliranim OnAir modulom  prijenosno računalo sa instaliranim OnAir modulom

•  dodatna zvučna kartica

•  razglas

•  minijaturni tonski pult

•  mikrofon (ili više po potrebi)

Ukupna dodatna ulaganja, bez prijenosnog računala iznose:
1.  2 x USB (1 kanal)  ili PCMCIA kartica (2 kanala) – do 1.100 Kn
2.  eksterni tvrdi disk – do 1.200,00 Kn
3.  dodatna licenca za OnAir modul –
     besplatno u razdoblju  od 1.6. do 1.9.

DO 2.300,00 Kn 

1.  Priprema glazbe
Na tvrdi disk prijenosnog računala kopira se sva glazba koja 
postoji u bazi radio postaje. Ako disk u računalu nije dovoljno 
velik, vrlo povoljno se mogu nabaviti eksterni diskovi koji se 
spajaju na USB ili FireWire portove, i više su nego dovoljno 
veliki da na njih stane 30-tak tisuća pjesama.

2.  Priprema OnAir modula
Osim samih pjesma, u mapu gdje je instaliran OnAir kopira se 
i baza podataka (FirePlay.mdb).  OnAir se u FirePlay Control 
panelu podesi da automatski zamijenjuje putanje do datoteka 
za sve zapise iz baze (npr. \\server\glazba\ u d:\glazba)
Nakon pokretanja OnAir će raditi normalno kao da ima 
pristup pjesmama na serveru. Čak se mogu učitavati i playliste 
pripremljene u FireOpsu!

3.  Emitiranje
FirePlay OnAir je spreman za reprodukciju zapisa!
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Nakon godinu dana intenzivnog razvoja dostupna je nova 
velika nadogradnja FirePlay OnAir sustava:
-  novi OnAir modul sa mnogo novih mogućnosti
-  FireOps sa mogućnostima obrade audio zapisa i unosa u 
   bazu podataka
-  nova verzija FireStat II modula sa podrškom za elektronske  
   izvještaje prema HDS-u, pristup njihovoj on-line bazi i vrlo    
   napredne mogućnosti izvještavanja.

Radimo i na novim internet stranicama. 
Posjetite nas uskoro na www.fi replay.hr  -  dočekat će  Vas puno www.fi replay.hr  -  dočekat će  Vas puno www.fi replay.hr
zanimljivih sadržaja, od dodatnih informacija o našim 
proizvodima do demo verzija programa.  

FirePlay “OnAir” FirePlay “OnAir” 1.51.5

Potpuno nova aplikacija nastala u suradnji sa HDS-om i 
ZAMP-om. Osim automatskog editiranja kroz FirePlay OnAir 
sustav, moguć je i ručni unos pjesme koja se emitira, a u 
pripremi je podrška za druge sustave za automatizaciju. 

Suradnja sa HDS-om rezultirala je potpunim podržavanjem 
njihovog elektronskog standarda za izvještaje. Naravno, 
izvještaji se mogu i otisnuti na papiru, u nekoliko oblika 
(top liste, dokaznice,...). U pregovorima smo sa HUZIP-om 
i HDU-om oko njihovog standarda kako bi još više olakšali 
izvještavanje radio postajama.

Iako novi format izvještaja zahtjeva jako puno podataka, 
korištenjem novog FireStat-a korisnik to neće ni primjetiti. 
Nadopunjavanje baze podataka moguće je pristupom HDS-
ovoj bazi autora. Jednom kad se baza podataka postavi, za 
sve koji koriste FirePlay OnAir dovoljno je par klikova do 
potpunog i točnog izvještaja!

Posebna pažnja posvećena je i reklamama. Za svaki audio 
zapis koji pripada reklamama mogu se unijeti podaci o 
naručitelju i klijentu što olakšava izradu dokaznica. Ovo 
je priprema za marketinški modul koji se priprema za ovu 
jesen.

FireStat 2FireStat 2

FireOps II od sada  služi i za obradu zapisa (određivanje 
markera) i unos istih u bazu podataka. Više nema FireRec 
i FireScan modula, već su njihove mogućnosti integrirane 
u FireOps. Tako je omogućen  brži i jednostavniji rad, lakša 
administracija cijelog sustava i bolja kontrola djelatnika. 

Obrada glazbe
Filozofi ja rada nastavlja se na onu iz FireRec-a s još jed-
nostavnijim sučeljem, bržim radom (omogućeno je brzo 
premotavanje zapisa) i većim korištenjem miša kod samog 
označavanja.  

Unos glazbe
Korisnik ima mogućnosti određivanja  koje mape na tvrdim 
diskovima pripadaju pojednim kategorijama („glazba“, „jin-
gle“, „reklame“). Nakon toga potrebno je iskopirati obrađene 
datoteke u te mape i skenirati u FireOps-u. Sve je puno brže i 
jednostavnije nego prije. 

FireOps 2FireOps 2

SPECIJALNA PONUDA Kupovina FirePlay “OnAir” sustava 20% povoljnija u mjesecu lipnju!

Novi FirePlay “OnAir” sustav!
Planiranje programa  •  Priprema sadržaja (novo)

Realizacija (novo)  •   Snimanje
Izvještaji i topliste (novo)  •   Slanje informacija na RDS i Internet

12.000,00 Kn + PDV

Ponuda vrijedi do 30.06.2005.Više o samoj ponudi na Hrvatskom radijskom festivalu
Vidimo se u Trogiru ! FirePlay d.o.o.

V.Holjevca 29, 10000 Zagreb,         tel:+385 1 6690-662          fax: +385 1 6683-000            sales@fi replay.hr           www.fi replay.hr 

Najviše promjena vidljivo je u OnAir modulu. Od novog 
sučelja do brojnih novih mogućnosti napravljenih prema 
prijedlozima samih korisnika:

•  lakše podešavanje putem FirePlay Control Panela 

•  sat i sinkronizacija sata sa referentnim serverom

•  dodatne informacije o pjesmi

•  prikaz kad je pjesma zadnji put bila emitirana (u satu, danu   
    ili tjednu)

•  napredno upravljanje FireSave II modulom 

•  brži odaziv na komande za sviranje

•  antiskip - eliminiranje “preskakanja” zapisa pri a” zapisa pri a” reprodukciji

•  potpuno novi FireExplorer – brži i jednostavniji

•  podrška za „blokove“ iz FireOps-a – pretraga baze po svim  
   kriterijima

•  mogućnost ubacivanja zapisa iz FireHistory-a natrag na 
    playlistu/hot button ili preslušavanje

•  dodana 4 nova načina miksanja audio zapisa


